' 6 Leikum af list

Utskyringar kennsluadferda i leiklist i kennslu fyrir

vefsiouna Leikum af list:

Afturhvarf: Nemendur endurskapi (bui til) lifsferil og/eda atvik fra lidnum

tima. Hvad haldid pi0 ad hafi gerst? Hvers vegna og hvenar?

Atburdaras: Nemendur bui til atburdaras med pvi ad setja saman stuttan

spuna eda kyrrmyndir eftir ad hafa hlustad a sogu.

Endursogn med myndum: Skiptid nemendunum upp i hopa (t.d. 4 og 4
saman). Takid myndir af kyrrmyndum sem hoparnir gera. Prentid sidan Ut
kyrrmyndirnar sem voru teknar af hopunum og faid nemendurna til ad
endursegja sdguna sem unnid var med Ut fra myndunum; med aherslu a fyrst,
sidan og ad lokum. Veljid sidan eina mynd frad hverjum hopi og btid til

myndaségu sem fer upp a vegg.

Hugsa/raeda/deila: Hver nemandi hefur félaga og peir geta raett saman um
hugsanlegt svar vid opinni spurningu kennarans. beir eiga lika ad geta
undirbtiid spurningu fyrir kennara i hlutverki eda adra nemendur i kastljosi
(,,hot seating®, i mesta lagi 2 minttur). Nemendur hugsa um pad sem kennari
les eda segir peim. Sidan rada peir vid pann sem situr vid hlidina 4 peim eda
pann sem kennari hefur tilnefnt. bau reeda um atburdinn og segja sidan fra pvi

sem peim for & milli.

Kastljosio: Einn nemandi situr fyrir svorum. Hann er t.d. i hlutverki Bukollu.
Hann sest 4 stol fyrir framan hopinn og situr fyrir svorum nemenda og kennara.
Hann parf ad svara spurningum beirra og utskyrt afstodu sina og astedur fyrir

pvi ad hann getur talad.

Kvikmyndagero:Videdémyndavél er tengd vio tolvu, henni beint ad svidinu
(sem getur verid hvad sem er) og myndir teknar beint inn a tolvuna par sem

per radast & timalinuna til afspilunar. Hugbunadur sem hagt er ad nota heitir
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1StopMotion og er gerdur fyrir MAC og moviemaker fyrir PC tolvur.

Kyrrmyndir: Nemendur bua til kyrrmyndir (frjosa eda bua til myndastyttur).

Nemendur purfa ad finna ut hvernig best er ad stilla myndinni upp.

Kyrrmyndaleikhis: Hér bua nemendur til nokkrar kyrrmyndir af
atburdarasinni i leikferlinu. Haegt er ad syna hverja kyrrmynd 4 eftir annarri
eda ad bidja nemendur um ad fara rélega (mjog haegt) ar fyrstu kyrrmynd i

nastu og svo koll af kolli. Pannig skapast akvedid flaedi i kyrrmyndaleikhusi.

Likamlegt leikhus: Nemendur nota likamann sem leikmynd, sem hluta af
syningu (t.d. gbng sem pau purfa ad bua til 611 saman og einn eda fleiri fara i
gegnum. beir nemendur sem ekki eru i spuna breytast pa i hvad eina sem parf
til ad halda atburdarasinni gangandi). Likaminn er pannig ekki bara notadur til

a0 leika personur heldur hvad eina sem nemendunum dettur i hug.

Skrifad i hlutverki: Nemandinn skrifar bréf sem persénan sem hann er ad

talka.

Skuggabruodur: Pegar unnid er med skuggabrudur eru notud myndvarpi og
leiktjald. Myndvarpinn er settur fyrir aftan leiktjaldid en dhorfendur eru fyrir
framan leiktjaldio. begar leikarar og skuggabridur leika saman pa eru

leikararnir fyrir framan tjaldid.

Skynjunarkort: [ hop (6 eda 8 saman). Einn nemandinn hefur augun lokud.
Hinir i hépnum leida nemandann i gengum leikraent ferli med pvi ad 1ysa pvi
sem fyrir augu ber b&di med ordum og hljodum. bau leyfa nemandanum ad
snerta 4 akvednum hlutum (pefa af peim, velta sér upp ur peim); allt sem getur
aukio upplifun nemandans sem er med augun lokud. Gott er ad leida
nemandann i gegnum upplifunina med pvi ad leggja hond 4 olnboga hans.

Einnig er hagt ad leidbeina nemandanum med ordum.

©Rannveig Bjork Porkelsddttir/leikumaflist.is2013



6 Leikum af list

Spuni: Spuni er hlutverkaleikur. Nemendur fa akvedin fyrirmeeli og purfa ad

bua til framvindu.

Soguleikhus: Nemendur sitja i hring. Kennari les eda segir nemendum ségur
eda @vintyri. Nemendurnir breytast i par personur eda hluti sem kennari les
upp eda segir t.d. hus, hallir, dyr, o.s.frv. Pegar kennari vill fa nyja leikara pa
getur hann slegid i trommur og allir setjast og kennari heldur 4fram med

sdguna.
Umrzour: Umraedur um pad sem nemendurnir voru ad hlusta 4.

Orlagavefur: Allir standa saman i hring. Kennari byrjar 4 pvi ad henda hnykli
yfir hringinn og segir um leid eina setningu sem tengist pjédsdgunni sem pau
eru ad vinna med; kennarinn passar ad halda i endann 4 hnyklinum. Hver og
einn nemandi gerir slikt hid sama um leid og hann hendir hnyklinum til nasta
manns. Nemendur verda ad gaeta pess ad halda vel i spottann. begar hnykillinn
hefur farid hringinn er vefurinn lagdur 4 golfid og likist pA konguloarvef.
Nemendur geta sidan skrifad a litla mida vangaveltur sinar um personur eda
atburdards og sett midana inn i holfin 4 vefnum. I lokin ganga allir 4 milli og

skoda og reda pad sem stendur & midunum.
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